Note concernant la carte USB OUTPUT
Ce texte a été rédigé en collaboration avec Steve L’Eplattenier et Jean Claude Pinardon, que je remercie pour leur aide.   CK.
1°) Cette carte a la particularité d’avoir le + commun à toutes les sorties, ce qui est très inhabituel. 

Habituellement, par exemple lorsqu’on utilise les sorties « Output » du connecteur J2 de la carte Master, le – est commun à toutes les LEDs, et branché à la broche 2 du connecteur J2 , et SIOC active en + 5 Volts chacune des sorties du numéro 11 au 55, lorsque la variable correspondante a une valeur 1. 

Dans le cas de la carte USB Output, c’est l’inverse, tous les + sont reliés ensemble et au connecteur POWER +V, et les – des LEDs ou groupes de LEDs sont branchés individuellement sur les connecteurs de sortie numérotés de 0 à 63. 

2° La carte USB Output comporte un certain nombre de connecteurs plus ou moins utiles.
Dans 99% des cas, l’alimentation USB de l’ordinateur suffira pour faire fonctionner la carte (pas les LEDs ou lampes branchées sur les sorties ! () Il n’y a donc aucune alimentation extérieure 5 volts à brancher sur cette carte. 

Dans ce cas, de loin le plus fréquent, le cavalier JMP1 est enfiché sur JMP1, et il n’y a rien sur JMP2. 

JMP2, par prudence, devrait être oublié, on n’y touchera jamais. JMP2 sert à transmettre l’alimentation de la carte aux sorties 0 à 63. Si la carte est alimentée par un port USB, il est évident que dans ce cas le port disjonctera rapidement. Inversement, si on branche du 12 volts par exemple sur les sorties (connecteurs POWER + V et GND) et que JMP2 est en place, le 12 volts passe à la carte USB Output qui grille. 

Par principe il semble prudent de retenir les règles simples suivantes : 

-la carte USB Output ne doit pas être alimentée par une alim extérieure 5 volts, mais seulement par l’USB.
- si les sorties doivent commuter du 5 volts, on branche une alimentation extérieure 5 volts sur les prises POWER +V et GND pour le – 5V, et uniquement là, et on laisse JMP1 et place, et rien sur JMP2. 
-comme en général cette carte sert à alimenter plusieurs LEDs sur chaque sortie, on devra utiliser une alimentation extérieure de 12 volts continu, branchée sur ces mêmes prises POWER +V et GND. Ne pas oublier les résistances adéquates sur chaque sortie, en fonction du nombre et du type de LED. 

Les numéros de device et d’index
Une certaine confusion règne dans la documentation de cette carte, concernant le paramétrage du fichier sioc.ini d’une part, et des variables de sorties Output.
Quand la carte USB Output est branchée sur un port USB, on ouvre SIOC (version supérieure à 3.46) et dans la fenêtre supérieure droite on voit un numéro IDX et un numéro de « device » pour chaque carte branchée sur une prise USB.  Dans l’exemple ci-dessous, il n’y a que deux cartes : la carte USB Expansion et la carte USB Output. 
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Le numéro IDX
Le numéro d’Index IDX (0,1,2, etc… par défaut) est très important, c’est lui qui va déterminer si une variable Output devant par exemple allumer une LED sur la sortie Output n°11, doit le faire sur la 11 de la carte Master (J2) ou sur la 11 de la USB Output.  

Les numéros IDX peuvent être attribués arbitrairement par l’utilisateur, on peut mettre 10 pour la Master et 20 pour la USB Output par exemple. 

Si on donne 0 comme numéro d’Index à une carte, les sorties de cette carte sont  considérées comme sorties par défaut, prioritaires. 
Le numéro d’Index concerné doit figurer à la fois dans le fichier sioc.ini et dans chaque variable Output. (voir plus loin pour les détails)

Le numéro de « device »

Le numéro de « device », dans la capture d’écran ci-dessus 75 ou 61, change à chaque fois qu’on change de port USB sur l’ordinateur ou sur un hub USB.
Ce numéro de « device » doit être reporté  dans le fichier sioc.ini, et ne concerne que ce fichier. 

Le fichier sioc.ini

Pour configurer correctement ce fichier, il est recommandé d’utiliser le petit logiciel « config SIOC ini » de Fernando Brea, très visuel. 
Dans « File » de ce logiciel on choisit le fichier « sioc.ini » et ensuite dans l’onglet « Masters » on ajoute la carte USB Output  (Enable coché):
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Ici, nous avons laissé les IDX 0 et 1, la carte Master/USB Expansion portant le n°0 est donc la carte par défaut. 

On choisit ensuite le Type de carte : dans le menu déroulant la USB Expansion porte le numéro 4, la USB Output le numéro 6. 

Dans N°Cards, on indique combien de carte de ce type on utilise, 1, 2 ou plus. 

Dans ID USB , qui aurait pu s’appeler « Device » on indique le numéro … de « device » indiqué par SIOC lorsque les cartes sont correctement branchées sur un port USB. 

LPT ne concerne que le cas, très rare, d’utilisation du port parallèle. 

Il ne reste plus qu’à enregistrer les modifications (File/Save). 

Le fichier sioc.ini est alors modifié automatiquement, on doit voir les deux lignes suivantes dans le paragraphe [MASTERS]
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La première Master est la carte Master classique. Elle a le numéro d’index 0, le chiffre 4 correspond à une Master branchée sur la carte USB Expansion, le 1 indique qu’il n’y a qu’une seule Master utilisée, et le 75, qui changera avec chaque prise USB, est le n° de « device ». 

La deuxième Master est en fait la carte USB Output, son index est 1, le 6 signifie carte USB Output, le 1 indique qu’il n’y en a qu’une, et le 61 est le n° de « device ». 
Le paramétrage des variables Output. 
Chaque variable concernant une sortie (Output), donc en général actionnant une ou plusieurs LEDs, doit comporter un paramètre lui indiquant quelle carte doit être activée. 

Attention : dans le code, ce paramètre s’appelle malheureusement « device », alors qu’il ne s’agit absolument pas du numéro de « device » vu précédemment, mais du numéro d’Index IDX …. 

Exemple, si vous programmez directement à partir d’un fichier texte, les lignes de code des Output doivent comporter un paramètre « device » supplémentaire : 
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Le numéro d’Index IDX est donc en quelque sorte un deuxième « device » , un « sous-device » complétant le « vrai device », 75 ou 61 dans notre exemple. L’intérêt de ce paramètre supplémentaire IDX est de mettre dans les variables un numéro affecté à une carte en particulier, et non un numéro dépendant du port USB où elle est branchée. En cas de changement de port USB, nous n’aurons ainsi qu’un chiffre à changer, dans le fichier sioc.ini.,  et rien dans les variables. 
Si vous programmez à partir de la fenêtre de config_sioc, le numéro d’index IDX est à entrer dans la case « dispositivo », autre source de confusion, car « dispositivo » est la traduction en espagnol du mot « device » qui signifie en anglais « dispositif », « système » ou « bidule »… et que ce n’est pas le numéro de « device » que nous indiquons ici, mais le numéro d’Index IDX. 
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Si on veut exporter ensuite ce fichier de configuration sous forme de texte, le n° d’Index IDX sera ajouté automatiquement aux lignes de script concernées… sous le nom « device ».  

Les numéros de « device » concernent toutes les cartes USB de IOCard : servos, pas à pas etc…

Si vous utilisez les entrées analogiques de la carte USB Output, il faut également indiquer le numéro d’Index IDX dans les lignes de code des potentiomètres, pour les différencier d’entrées analogiques pouvant être utilisées sur d’autres cartes. 
Exemple : 
Var 003, name THROTTLE_1, Link IOCARD_ANALOGIC, Input#1, PosL 1, PosC 128, PosR 255, device 1
Voir également la notice en français de la carte USB Output pour d’autres précisions.

Si la carte USB Output a des difficultés à être reconnue, ou si son fonctionnement n’est pas très fiable, il est recommandé de la brancher (comme la carte USB Expansion d’ailleurs), sur un Hub USB alimenté sur le secteur. 
Il y a une petite chute de tension dans les sorties, cette carte n’est pas un relais. Par exemple, si on alimente les sorties en 12,1 Volts,  à la sortie sur les connecteurs 0 à 63 on trouve 11,5 volts. On peut tenir compte de cette tension d’alimentation réelle pour le calcul des résistances des LEDs.

